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Estado: Cursado

Actuacion 1

TEXTO

Se adjunta programa de la UC Juego, correspondiente al Plan 2014 de la Licenciatura en Educacion Fisica,
opcion Practicas Educativas y resolucion de la Comision Académica de Grado.

IFirmado electronicamente por SYLVIA ACERENZA/ProdUdelaR el 25/07/2022.

IAnexos

INOTA PROGRAMA JUEGO 2014.pdf

PROGRAMA JUEGO LEFoPE PLAN 2014.pdf
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Instituto Superior
de Educacion Fisica

UNIVERSIDAD
DE LA REPUBLICA
URUCUAY

Montevideo, 9 de junio de 2022

La Comisién Académica de Grado sugiere a la Comision Directiva la aprobacion del programa de la UC

Juego, correspondiente al Plan 2014.

Por Comision Académica

Lic. Maria Rosa Corral

Bach. Sebastian Martinez

Mag. Cecilia Ruegger

JuilCobo

Mag. José Luis Corbo

iGDoc - Expedientes

3de7



PROGRAMA JUEGO LEFoPE PLAN 2014.pdf  Expediente Nro. 008452-000012-22 Actuacion 1

PROGRAMA CONJUNTO ANEP - UDELAR ) | AN E P
LICENCIATURA EN EDUCACION FiSICA onsejo de

. UNIVERSIDAD OPCION PRACTICAS EDUCATIVAS ormacion e
DE LA REPUBLICA
isef “UiSn Plan 2014 ducaci
Juego

Semestre: 1° semestre

Créditos otorgados: 8

Total horas clase: 80 horas reloj

Caracter de la Unidad Curricular: Obligatoria

Régimen de asistencia: Obligatoria

Previatural/s: Sin previas

Docente/s responsable/s: Prof. Adj. Luciano Jahnecka / Asist. Mario Pifieiro / Asist. Ney Correa / Ay.
Daniela Franco / Ay Florencia Bica (Rivera)

PRESENTACION DE LA UNIDAD CURRICULAR

En el marco del proceso histérico de industrializacion y del “proceso civilizatorio”, el curso toma el Juego
como objeto de analisis para la produccién del conocimiento en lo que se refiere al campo epistemolégico.
En estos términos el Juego es entendido como produccion cultural que tiene lugar en un marco histérico,
social y regional, lo cual implica una aproximacion contextualizada. El Juego se concibe en relacion al
tiempo libre y al ocio. Desde lo epistemolégico incluimos las Epistemologias del Sur y las perspectivas de la
Educacion Popular y la Psicologia Social. Se presenta el Juego como elemento de la cultura, sin fines mas
alla de si mismo, pero se considera su posible utilizacion como una herramienta técnico-didactica inter y
transdisciplinaria.

OBJETIVOS

[ ) Propiciar un proceso que permita profundizar en el Juego como objeto de analisis y su ensefanza
como producciones culturales vinculadas con las practicas profesionales y académicas.

[ ) Analizar las relaciones y los posibles vinculos entre Juego y Educacion y Juego y Sociedad.

[ ) Articular la ensefianza del Juego con la investigacion y la extension, logrando el didlogo de los
espacios y las experiencias de extensién e investigacion con las instancias del curso.

CONTENIDOS
UNIDAD 1 - EL JUEGO COMO OBJETO DE ANALISIS

El Juego como produccion cultural. Definiciones del Juego y los Juegos. Juego, Tiempo Libre y Ocio.
Registros e intercambio de las practicas estudiantiles del Juego en los ambitos publico y privado.

UNIDAD 2 - JUEGO Y EDUCACION

Relaciéon Juego y Educacion. El Juego y la Educacion Fisica. Experiencias Integrales y Juego. Juego y
Educacién Ambiental. Los Juegos desde la dimensién racional, afectiva y sensible. EI componente técnico
en los Juegos.
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UNIDAD 3 - JUEGO Y SOCIEDAD.

Juego e historia personal. Juego y regién. Juego y el proceso civilizador. El Juego en la construccion de las
intersecciones género, clase social, raza-etnia y diversidad sexual. Lecturas sobre el género y los Juegos.
Juego, Cultura y Naturaleza.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

Desde la perspectiva epistemolédgica y metodoldgica en la que nos posicionamos, se intenta promover un
proceso que rompa con la tradicién educativa que apunta exclusivamente a la racionalidad, como dimensién
privilegiada en el acto de conocer.

Se propone abordar los procesos de ensefianza y de aprendizaje, desde la experiencia con una modalidad
que cuestione el dualismo teoria- practica, implementando clases con diferentes formatos, intentando
incentivar las iniciativas de los estudiantes y una responsabilidad compartida, pero que reconoce la
asimetria del rol docente. Respecto a la articulacién entre las funciones universitarias, planteamos la
necesidad de compartir en clase, las investigaciones pertinentes al campo de la asignatura, asi como
generar acercamientos a través de iniciativas concretas y en relacion con el curso, a propuestas que se
desarrollen en territorio, especialmente a los EFIS, pero no exclusivamente.

EVALUACION

Los dispositivos planteados a lo largo del proceso se refieren a las dimensiones: individual, colectiva,
tedrico-conceptual y de observacioén/registro, a través de bitacoras, lecturas individualizadas y comprension
de los textos indicados a través de la produccién de una ficha de lectura y/o parciales presenciales, asi
como algunas intervenciones. Proponemos, ademas, una produccién creativa realizada en forma colectiva,
que aborde alguna de las tematicas priorizadas a lo largo del semestre.
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